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Dedicatoria 

Para Javi, un gran hombre que me enseñó que siempre se puede tener la mirada curiosa y la ilusión de un niño. 


I 


IMPORTANTE 

Para la realización de algunos de los modelos de este libro, 
se recomienda la supervisión de un adulto. 
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Especificaciones 

Tipo; caza. 

Vuelo: largo. 

Tiempo de vuelo: medio. 

Necesitas 

• Papel de 27 x 21 cm. 

• Pinturas de colores. 

• Tijeras. 

• Celofán. 


C^oncorcLe 


Dobla. haLCia. el centro 
como en el ¿libólo. 


Ahore plie 3 e por la5. 
l(nee£> Ineciai fjere. 


Doble por le mited 
desdoble. 


Recuerda: este diseño puedes 
dibujarlo tú o descargártelo en: 

WWW. editorialsusaeta. com/pf 





































on iroT-o de 
celo-fán en la cola. 


Dobla por la mitad 
íj gira el papel. 






Dobla la^ dos alas 
hacia arriba. 


OI Haz- dos marcas 
empuja hacia aba_jo. 


Corta por donde te 
indica la línea. 
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Especificaciones 

Tipo: caza. 

Vuelo: largo. 

Tiempo de vuelo: medio 

Necesitas 

^ • Papel Din A4. 

• Pinturas de colores. 




2>aii^a arriba y 





Dobla. ha.cia. el 
centro otre vez.. 



Q Abora lleva el pico 
hacia aba^o. 


- 





Haz. lo mismo 
en el otro lado. 



Dobla por la mitad 
(j dale la vuelta. 


Dobla por 
la mitad. 


Pliega los lados 
hacia dentro. 


Dobla el pico 
hacia arriba. 






















































































Ahora dale la 


Especificaciones 

Tipo: planeador. 

Vuelo; largo. 

Tiempo de vuelo: largo. 

Necesitas 

• Papel Din A4. 

• Pinturas de colores. 

• Tijeras. 

• Celofán. 


Pli&ga los, l&áos 
haiCia el centro. 


Lleva \os -tre^» pon-to^» 
ha^ta donde te Indica 
el dibujo. 


Dobla hacia aba^o 


Ahora haz-lo en 
^sentido contrario. 
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Pla^o-eá-d-or ^ 


Especificaciones 

Tipo: planeador. 

Vuelo: largo. 

Tiempo de vuelo: largo. 


£5^ Necesitas 

• Papel bin A4. 

• Pinturas de colores. 


U>s planeadores conio ésfe: i i -rviuN- 

®^re íienen un vuelo lení®, 


Dobla por la mi-tad 
hacia aba^o. 


Haz- lo mi5>rT\o con 
lo5. lados de abap. 


Plie 9 a los lados 
hacia el centro. 


Pliega los dos lados 
hacia aba^o. 


Dobla hacia arriba los 
extremos del ala. 


Dobla por la mitad 
íj desdobla. 


OI Levanta las alas cj 
desalas rectas. 


Dobla por la mitad 
gira el papel. 































































































Lleva. \os -treó pon*t05> 
Inacia, arriba. 


Q Pliega lo5> lados Inacia 
el cen-tro tj desdobla. 


Dobla por la mitad 
tj desdobla. 


Pliega los lados 
Inacia el centro. 


Pliega los lados 
Inacia el centro íj 
desdobla. 


Dobla el pico Inacia 
arriba u desdóblalo. 


Recuerda: este diseño puedes 
dibujarlo tú o descargártelo en: 

WWW. edítoríalsusaeta. com/pf 


Dobla hacia arriba. 




Ahora dobla el pico 
hacia aba^o. 





























































Especificaciones 

Tipo: interceptor. 
Vuelo: corto. 

Tiempo de vuelo: corto. 

Necesitas 

• Papel cuadrado. 

• Pinturas de colores. 

• Celofán. 


Ahora. plie 9 a e.1 pico 
hacid arriba. 


Lleva lo5» pon-tos hacia 
el centro mientras 
doblas hacia aba^o. 


Dobla por la mitad 
(j gira el papel. 


Pliega los dos lados 
hacia aba^o. 


Pega on troz-o de celo-fán 
en el centro de las alas. 


Levanta las alas 
déjalas rectas. 


I Pliega el extremo 
del ala hacia arriba 


Haz. lo mismo en la 
z-ona de la cabina. 










































Especificaciones 

Tipo; acrobático. 

Vuelo: corto. 

Tiempo de vuelo: corto. 

Necesitas 

• Papel Din A4. 

■ Pinturas de colores. 

• Tijeras. 



Plie 9 a los lados 
hacia el centro. 


Dobla el papel por la 
mitad u desdóblalo. 


Ahora dobla el 
hacia aba]o. 


Dobla hacia el 
centro como en 
el dibo^o. 


Dobla por la mitad 
íj gira el papel. 


^ Pliega los dos 
lados hacia aba^o. 


Dobla hacia arriba, 


Levanta las alas 
débalas rectas, 

















































Aura. 


Doblai el pico hecid 
arribaL. 


Pliegai loó lddo.5 
hacia el cen-tro. 


Ahora lleva el pico 
hacia abap. 


Dobla hacia el 
centro como í 
el dlbo\o. 


en 


Especificaciones 

Tipo: planeador. 

Vuelo: largo. 

Tiempo de vuelo: largo. 

Necesitas 

• Papel cuadrado. 

• Pinturas de colores. 


Pliega, los dos la.dos 
hacia aba\o. 


^ Levanta la^ ala^» (j 
dé^alaí» recta5.. 
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Especificaciones 

Tipo: interceptor. 
Vuelo; corto. 

Tiempo de vuelo: corto. 


Necesitas 

• Papel cuadrado. 

• Pinturas de colores. 

• Celofán. 




Ahora, llevai el extremo 
hacie la marca. 


Dobla hacia arriba 
de5>dobla. 


Vuelve a doblar 
hacia arriba. 


Dobla hacia el centro 
otra vez.. 


^ Pliega lo5» lados» hacia 
dentro como en el dit 


Lleva los. lados» hacia el 
centro u des»dobla. 









































Plie, 3 a. ahora por la 
mi't'ad. 


ffl Dobla al pico 

hacia la iz-qoiarda 


Dobla por la5) línaas 
u dasdobla. 


Dala la \/oalta al 
papal. 


Pliaga hacia 
daracha. 


Dobla lo5> lados 
hacia al cantro 


Paga on troz-o 
da calofán a 
cada lado. 


Paga on troz-o da 
calofán an la cola, 


Llava los dos 
pon-tos al can-tro, 


Paga otro troz-o 
an al cantro. 


^ Dala la v/oalta al 
papal. 
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Especificaciones 

Tipo: acrobático. 

Vuelo: largo. 

Tiempo de vuelo: corto. 

Necesitas 

^ • Papel Din A4. 

• Pinturas de colores. 



larg» y -s idea; 


'^■4r 


ej 


recreo o e. 



Pliega Inacia dentro 
como en el dibo^o. 



A continuación dobla 
hacia aba^o. 
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Ahora dobla por la 
mitad. 


Pliega \os dos lados 
hacia la iz-goierda. 


Pliega hacia la 
derecha. 


18 



















































Especificaciones 

Tipo: interceptor. 
Vuelo: corto. 

Tiempo de vuelo: corto. 

Necesitas 

• Papel cuadrado. 

• Pinturas de colores. 

• Celofán. 





Ahora pliega por 
la marca. 


Voalve a doblar 
bada arriba. 


Lleva la5. e5.c|oinaó 
bacía el centro 
u desdobla. 


^ Dobla por las 
marcas dale 
voelta al papel 


íj Plie 3 a los lados 
bacía el centro 
cj pégalos con 
L celofán. 


Dobla abora por la 
mitad. 


Lleva los pontos 
al centro. 


Pega con celofán la 
cola M el centro. 







































































Especificaciones 





Tipo: interceptor-caza. 
Vuelo: medio. 

Tiempo de vuelo: medio. 

Necesitas 

• Papel de 27 x 21 cm. 

• Pinturas de colores. 

• Tijeras. 

• Celofán. 


Recuerda: este diseño puedes 
dibujarlo tú o descargártelo en: 

WWW. editorialsusaeta. com/pf 


Abre, e.1 papel ij repasa 
con e.1 dedo por le linee. 


I Ahore doble hecie 
erribe. 


Plie 3 e becie el 
cen-tro íj merce 
sólo por le linee. 


Lleve el ex-tremo 
hecie ebep. 







































































AlnoraL dobla d avión 
por la mi-tad. 


Pliega o-tra vez- y pe-ga 
do 5 » -froz-os de celofán, 


ÍJ Pliega hacia el 
centro. 



Pliega por la5> líneas 
primero hacia la 
iz.goierda £j luego 
hacia la derecha. 


Corta un triangolito 
como en el dibo\o. 


Ahora dobla hacia la 
iz-quierda. 


Haz- lo mi5»mo en el 
otro lado. 














































Especificaciones 

Tipo: caza-planeador. 
Vuelo; largo. 

Tiempo de vuelo: medio. 

Necesitas 

• Papel Din A4. 

• Pinturas de colores. 




Lleva los ■fre.s pon+oó 
ha5>i'a el centro. 


Dobla las esrjoinas 
hacia dentro. 
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Especificaciones 

Tipo: acrobático-planeador. 
Vuelo: medio. 

Tiempo de vuelo: medio. 

Necesitas 

• Papel Din A4. 

* Pinturas de colores. 


Red Vanipi 
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Dobla, el papel en 
diagonal. 


Ahora dobla en 
sentido contrario.' 



Pliega hacia dentro 
como en el diboio. 


Ahora dobla los lados 
hacia dentro. 


Lleva los tres 
pontos hasta donde 
te indica el dibo^o. 


I Pliega por la línea 
hacia abajO. 






Desdobla £j mételo 
dentro. 


Dobla el pico hacia 
atrás. 


[I] Pliega por las 
líneas. 


Ahora dobla por la 
mitad. 
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Vuelo; largo. 

Tiempo de vuelo: largo. 



I 

I 


I 
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Necesitas 

• Papel de 27 x 21 cm. 

• Pinturas de colores. 

• Tijeras. 

• Celofán. 









Pliega los ladoó hacia 
el cen-tTo marca 
5Ólo por la:5 líneas. 
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Q Plie 3 aL haLCia la 
iz-qoiarda y haz¬ 
lo mismo an al 
otro lado. 


Corta por la línaa 
dasdobla. 


Jí Plia 9 a los lados 
hacia al cantro. 


Llava al pico hacia 
aba^o. 


Dobla por la mitad. 


JU P^ga^ coadrado an 
la basa da la ponta 
dal avión. 
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Especificaciones 

Tipo: interceptor-caza. 
Vuelo: medio. 





Plie^gai lo5. \eLÓo¿> 
hacid el centro. 


Q Dobla por la mitad 
íj de5»dobla. 




o bajando Jas ^ 

^ár^ido o más J«„.- ^ 


Dale la vuelta al 
papel. 


rápi<l® o xpás Jeii^o. 


Pliega lo:5 lado5. 
hacia la derecha. 


Dobla el papel por 
la mitad. 


Ahora pliega hacia 
arriba. 


Dobla hacia el 
centro como en 
el dibujo. 


Pliega el pico 
hacia abajo. 






















































Especificaciones 

Tipo: caza. 

Vuelo: largo. 

Tiempo de vuelo: medio, 

Necesitas 

• Papel Din A4. 

• Pinturas de colores. 


Dobla por la mi-fad 
u de5»dobla. 


Pliaga la5> a5>¿:jüina5. 
hacia al cantro. 


Llava al pico hacia 
aba^o. 


Dobla lo:5 ladoó hacia 
al cantro como an al 
dibojo y gira al papal. 


Pliaga por las línaas 
LA llévalas al cantro. 


Dobla hacia arriba, 


27 





























Bulle^ 





Dobla ahora el pico 
hacia aba^o. 



Pliega las esgoinas de 
arriba hacia el cen-tro. 


H Dobla el papel por la 
mi'fad u desdóblalo. 





A continoación dobla 
hacia arriba. 


Pliega hacia el 
cen-tro y marca 
sólo por la línea. 


Haz. lo mismo en el 
ortro lado. 


Recuerda: este diseño puedes 
dibujarlo tú o descargártelo en: 

WWW. editorialsusaeta. com/pf 


Ahora dobla hacia la 
iz_goierda. 


Pliega hacia el 
centro. 


Abre el papel £j 
repasa con el dedo 
por la línea. 
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Especificaciones 

Tipo: interceptor-caza. 
Vuelo: medio. 

Tiempo de vuelo: medio, 

Necesitas 

• Papel de 27 x 21 cm. 

• Pinturas de colores. 

• Tijeras. 


Ahora pliega los 
\d,diOs IndGiai den-tro 


Pliege lo5» laidos- 
inaLCid Id iz_qüierdd 


Cortd on tridogolito 
como en el dibü\o. 


Dobld Id coid del 
dvión hdCid drnbd, 


Dobld el dvión por 
mi-tdd. 


Hdz. lo mismo en el 
o-tro Iddo. _ 


Dobld por Id líned 
mete el pdpel debd^a 


Vuelve d dobldr 
hdCid el centro, 
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abaio. 


contrario. 


dia9onal. 




Especificaciones 

Tipo: planeador. 

Vuelo: largo. 

Tiempo de vuelo: largo. 

Necesitas 

• Papel Din A4. 

• Pinturas de colores. 



Lleva los tres 
pontos» ha5>ta 
donde indica 
el dibo^o. 



Ahora plie 3 a la5> 
e^qoinaó hacia 
el centro. 


Dobla hacia 
el centro 
de£>dobla. 


Pliega ahora en 
mentido contrario 
desdobla. 


Dobla por la^. 
marcas como 
en el dibüio. 








0 / 
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\ V 





^ txLs 





Dobla ahora 
el pico hacia 
atrás. 


Ha^ lo 
mismo en el 


otro lado. 



Dobla el avión 
por la mitad. 




Pliega los 
lados hacia 
la derecha. 

































































Especificaciones 

Tipo: caza-acrobdtico. 
Vuelo: medio. 

Tiempo de vuelo: medio 

Necesitas 

• Papel Din A4. 

• Pinturas de colores. 

• Tijeras. 

• Celofán. 


Dobla por 
la mi+ad 
u desdobla 


Pliega los 
ex-tremos 
hacia el cen-tro 


Lleva la 
punta hasta 
el borde. 


Pliega hacia 
la derecha. 


Ahora pliega 
hacia la 
iz-goierda. 


Dobla las esgoinas 
hacia el centro. 


A continuación 
dobla por la 
mitad. 


Pliega los 
lados hacia 
la iz-guierda. 


Haz. unos cortes 
como en el dibujo 
íj pliega. 


Pega un troz-o 
de celofán en el 
centro. 























































Especificaciones 

Tipo: interceptor. 
Vuelo: corto. 

Tiempo de vuelo: corto. 

Necesitas 

• Papel cuadrado. 

• Pinturas de colores. 

• Celofán. 


I 

i 



Saca. Ia5. cjoe 

han cjoadado ocultan íj 
rapábalas con al dedo. 
Deópoéó, desdobla. 


Ahora dobla hacia 
foera por la línea. 



f 


Pliega las esquinas 
hacia el centro. 



1 Pliega los lados hacia 
el centro desdobla. 


Marca las líneas del 
dibujo gira el papel. 


g 
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Dobla al papel por 
la mi-tad. 


Marca la^» do£> líneas 
qoe ves en el dibujo. 


iJ Ahora marca 
es-tas o-tras dos. 



Pon el dedo sobre la 
línea tj empuja hacia aba_jo. 
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Especificaciones 


Tipo: caza-planeador. 
Vuelo: largo. 

Tiempo de vuelo: medio. 

Necesitas 

• Papel cuadrado. 

• Pinturas de colores. 

• Celofán. 




Ahora, d&sdobla 
tj plie.0d luengo el 
' papel hacia abaio. 


Abre el papel 
dobla como 
en el diboio. 


Haz. lo mismo pQ Dobla ahora el 

en el crtro lado modelo por la 

íj gira el papel. mitad. 




Haz. lo 
mismo en 
otro lado. 


el 


Oculta uno 
de los lados 
ba^o el otro. 


Pliega los lados 
hacia el centro tj 
dale la vuelta al 
papel. 




el pico hacia 
arriba. 























































Especificaciones 

Tipo: caza-planeador. 
Vuelo: largo. 

Tiempo de vuelo: medio, 

Necesitas 

^ • Papel Din A4. 

• Pinturas de colores. 

' Celofán. 


Dobla luego 
hacia el 
centro. 


Pliega la5> 
e5>goina3 hacia 
el centro. 


Dobla por 
la mitad 
w de5>dobla 


Ahora pliega 
ha5>ta la 
marca. 


IQ Pliega hacia el 
centro £j da la 
vuelta al papel 


Dobla el pico 
del avión 
hacia aba^o. 


Ahora dobla 
la punta 
hacia arriba. 


Dobla hacia 
dentro. 


Pliega por 
la mitad. 


Mete el pico 
hacia dentro, 


Dobla como 
en el dibujo. 


10^ Empuja hacia el 
centro m peqa. 


Pliega los lados 
hacia la iz-guierda. 
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Especificaciones 

Tipo: caza-planeador. 
Vuelo: largo. 

Tiempo de vuelo: medio. 

Necesitas 

• Papel de 27 x 21 cm. 

• Pinturas de colores. 

• Tijeras. 

• Celofán. 



Dobla por la mi-tad 
desdobla. 


I Pliega las esgoinas 
hacia el centro. 


Recuerda: este diseño puedes 
dibujarlo tú o descargártelo en: 

WWW. edítorialsusaeta. com/pf 



Después dobla como 
en el dibojo. 


Pliega el pico hacia 
la derecha. 
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Doblai el evión por le 
mi-ted. 


Deópoé5> doble como 
en el dibujo £j dele 
le voel+e el pepel. 


^ Doble el pico hecie 
etréí^. 


Empoce Inecie el centro 
M peqe con celofén. 


Pliege lo5. ledos 
hecie el centro. 


Corte por les linees 
(j pliege hecie erribe. 


37 
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Especificaciones 

Tipo: caza-planeador. 
Vuelo: largo. 

Tiempo de vuelo: medio. 

Necesitas 

• Papel Din A4. 

• Pinturas de colores. 





Dobld el pico 

haiCiaL abdio. 


Pliega hacia 
el centro 
otra vez-, 


Pliega lo5. 
Iad05> hacia 
el centro. 


Dobla por 
la mitad 
íj de^ódobla. 















































J'fí : 


Plie3a. Idó 
haiCiaL eÁ centro. 


Doble el pico hecie 
ebeio. 


^2fcr Necesitas 

^ • Papel Din A4. 

• Pinturas de colores. 

• Tijeras. 


J Pliegd por le£> linees 
qoe ves en el dibo^o. 


Doble el pepel por 
le mited. 




^ Corte por les re(jites 
(j pliege Inecie erribe. 


OI Ahore dóblelo en Q Doble el pepel en 

sentido contrerio. diegonel. 


Especificaciones 

Tipo: planeador-acrobático. 
Vuelo: medio. 

Tiempo de vuelo: medio. 


Lle-va lo£. pontos hasta Plie9a por la línea 

donde indice el dibujo. Inecie ebe^o. 
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Pliegai loó ex-tremos 
hacia, el centro como 
en el dibujo. 


Q| Pliega ahora los 
extremos hacia el 
centro £j gira el papel 


Repite los siete 
primeros pasos del 
modelo de la página \(o 


Dobla el papel por 
la mitad. 


Pliega la esquina superior 
hacia la iz-quierda. 


Ahora pliega hacia la 
derecha. 


Desdobla, marca las líneas 
del dibujo tj gira el papel. 


Desdobla íj dobla 
como en el dibujo, 































Especificaciones 

Tipo: interceptor. 
Vuelo: corto. 

Tiempo de vuelo: corto. 

Necesitas 

• Papel cuadrado. 

• Pinturas de colores. 

• Celofán. 




dS 


alas trianguJarea; rápidos, y® 


i2i4s cuadradas. 


Pliega \os lado5> Inacia 
el centro pégalos. 


1] Empopa Inacia el centro íj 
pega do5. troz-05» de celofán. 




Pon el dedo sobre la 
línea ij empopa hacia aba^o 
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Especificaciones 

Tipo: planeador. 

Vuelo: largo. 

Tiempo de vuelo: largo. 

Necesitas 

^ • Papel Din A4. 

• Pinturas de colores. 


Pliega. InaLóta. 
la marca. 


Dobla hacia 
el centro íj 
desdobla. 






4 


tí. 




\ 







Dobla por 
la mitad 
Lj desdobla. 



Ahora pliégalo 
hacia arriba. 


Lleva los 
extremos hacia 
el centro. 


^vidai 



Pliega los 
lados hacia 
el centro. 






/ V \ 

1 

1 

1 

1 

1 


l 

1 

1 

1 

1 




Dobla el pico 
hacia abajo. 



9 Marca las 
líneas goe ves 
en el dibojo. 
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Especificaciones 

Tipo: planeador. 

Vuelo: largo. 

Tiempo de vuelo: largo. 

Necesitas 

^ • Papel Din /A4. 

• Pinturas de colores. 


Plie.0ai la.5> 

e5>¿:joinds haciei 
al can-tro. 


Dobla por la línaa 
hacia aba^o (j da 
la voal-ta al papal. 


OI Ahora dobla 
an sanildo 
contrario. 


Dobla por 
la mitad 
íj da5.dobla. 


Llava lo5> dos 
pontos hasta 
al cantro. 


Dobla loa 30 
al pico hacia 
aba^o. 


Pliaga ahora 
al papal an 
diagonal. 


Empopa hacia 
abajo íj dala la 
voalta. 


Dobla al pico 
hacia abajo íj 
dala la voalta. 


Pliaga al 
papal como 
an al dibojo. 


A continoación 
dobla por la 
mitad. 


Marca las 
línaas goa vas 
an al dibojo. 
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Recuerda: este diseño puedes 
dibujarlo tú o descargártelo en: 

WWW. editoríalsusoeta. com/pf 


Especificaciones 

Tipo: planeador. 

Vuelo: largo. 

Tiempo de vuelo: largo. 



Necesitas 

’ Papel de 27 x 21 cm. 

• Pinturas de colores. 

• Tijeras. 

• Celofán. 




Pliegai por las 














































Dobla^ el pico Ina-Cia. 


Recorta ahora por 
la línea. 


Pliega hacia aba^o ^ 

A troz-Oó de celofán. 


OI Pliega hacia la 
iz-goierda. 


Dobla el avión por la 
mitad. 


Marca la5> líneas goe 
ves en el dibujo. 
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Especificaciones 

Tipo: interceptor. 
Vuelo: corto. 

Tiempo de vuelo: corto, 

Necesitas 

• Papel cuadrado. 

• Pinturas de colores. 


Pliega lo5. lados hacia 
el centro u desdobla. 


Dobla por la mitad 
LA desdobla. 


1^1 Pliega los extremos 
hacia el centro (j 
dale la vuelta. 


Pliega hasta las 
marcas da la 
vuelta al papel. 


Dobla el pico hacia 
abajo íj dale la 
vuelta. 


^ Pliega los extremos 
hacia el centro 
dale la vuelta. 


Marca las líneas gue 
ves en el dibu\o. 


3 Dobla por la mitad, 


Dobla hacia arriba 


Abre el papel, marca 
LA dale la vuelta. 


Pliega hacia abajo (j 
dale la vuelta. 
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Especificaciones 

Tipo: caza-planeador. 
Vuelo: largo. 

Tiempo de vuelo: medio, 

Necesitas 

• Papel cuadrado. 

• Pinturas de colores. 

• Celofán. 


Doblai por la mi-tad 
u desdobla. 


Dobla la escjoina 
hacia arriba. 


Pliega los lados 
hacia el cen-tro 
desdobla. 


Pliega hacia 
las marcas 
otra vez.. 


IQP Pliega los extremos 
hacia las marcas. 


^ Ahora dobla 
hacia el centro, 


Dobla el pico 
hacia abajo 
dale la voelta. 


Dobla el 
papel por la 
mitad. 


Pliega la 
punta hacia 
la derecha. 


^ Pliega ahora 
hacia la 
iz-guierda. 


Mete por dentro 
pega dos troz-os 
de celofán. 






































Especificaciones 

Tipo: interceptor. 
Vuelo: corto. 

Tiempo de vuelo: corto. 



Necesitas 

• Papel de 27 x 21 cm. 

• Pinturas de colores. 





Dobla, por la mi-tad 
íj dasdobla. 



Dobla por la línea 
hacia aba^o. 


Ahora dobla en 
sentido contrario. 


Dobla el extremo en 
diagonal. 


r-- 




























































Ahorai pliega por la línea 
hacia la iz-goierda. 




IJ Vuelve a doblar hacia 
la derecha. 



Ahora pliega hacia 
la derecha. 




Pliega hacia la iz-goierda 
como en el diboio. 


Dobla hacia la iz-guierda 
como en el dibujo. 


Pliega por la línea 
hacia la derecha. 





0 Marca las líneas gue 
ves en el dibujo. 


Dobla el modelo por 
la mitad. 


Repite los últimos 
7 pasos en el otro 
lado gira el avión. 





Lleva hacia dentro 
la cola del avión. 


línea. 


.la. 


la cola cj ba^a . . 
las alas. Jrr 

I# 








4 ^ 


Jy 


y 




i 
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Especificaciones 

Tipo: caza-interceptor. 
Vuelo: medio. 

Tiempo de vuelo: medio. 


Necesitas 

^ • Papel cuadrado. 

• Pinturas de colores. 


Dobla por la mi+ad 
íj áe.sádo\b.. 


Plie3a \os lado5. 
InaciaL e.1 centro. 


Dobla Inacia el 
centro otra vez.. 


Vuelve a plegar 
hacia el centro. 


I Abre el papel íj 
pliega hacia fuera. 


I 






































Especificaciones 

Tipo: interceptor. 
Vuelo; corto. 

Tiempo de vuelo: corto. 

Necesitas 

^ • Papel cuadrado. 

• Pinturas de colores. 


Dobla por la mii-ad 
M desdobla. 


Recuerda: este diseño puedes 
dibujarlo tú o descargártelo en 

WWW. edítoríalsusaeta. com/pf 


Pliega los lados 
hacia el centro. 


Dobla el pico hacia \ / 
arriba. 















































Ahora, dobla el pico 
hacia abap (j da la 
voel-t*a al papel. 


Plie 3 a por la linee 
hacia la derecha. 


^ Dobla el modelo por 
la mitad. 


Pliega lo5> extremos 
hacia el centro. 


Ahora pliega hacia 
la iz-goierda. 


De£.dobla mete 
por dentro. 


Jl Pliega la^» ala£> hasta 
dejarlas rectas. 


Marca las líneas 
ves en el dibo^o. 


Abre el papel íj empuja 
hacia el centro. 
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Especificaciones 

Tipo: interceptor. 
Vuelo: corto. 

Tiempo de vuelo: corto, 

Necesitas 

• Papel cuadrado. 

• Pinturas de colores. 

• Celofán. 


Pliegai por la mitad 
lA desdobla. 


Dobla el papel en 
diagonal. 


^ Pliega las esgoinas 
hacia el centro. 


Ahora dobla en 
sentido contrario. 


Dobla por la línea 
hacia aba^o. 


1^ Ahora pliega por la 
línea hacia aba^o. 


Pliega loego hacia 
arriba. 


Desdobla y dobla 
como en el dibujo, 


g Pliega hacia arriba 
otra vez-. 


Empuja hacia dentro 
repasa la línea 
con el dedo. 


Dobla por la 
I mitad. 


Marca las 
líneas gue ves 
en el dibujo. 


1 ' 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

1 ^ 
/ 1 

^ 1 

' 1 

' / 

^ 1 / 

✓ l/ 
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I \ 

\ 

\ 

\ 

\ 

\ 
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/ 
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Especificaciones 

Tipo: planeador. 

Vuelo: largo. 

Tiempo de vuelo: largo 

Necesitas 

^ • Papel cuadrado. 

• Pinturas de colores. 



Dobla la punta 
bacía la marca 



JTSr 

m 




Dobla da noavo 
bacía la marca. 





















































Lie.va. los exire-mos 
hac-ia. d oen-tro. 























































































tÁdLCCdL \dLB líne.aL£> ¿jue 

ve5» en el dibujo. 


Lleva lo5. pontos 
hasta donde te 
r; - . indican las -flechas. 


Dobla hacia el 
centro otra vez.. 


Gf-force 


Especificaciones 

Tipo: interceptor. 
Vuelo: corto. 

Tiempo de vuelo: corto. 


Necesitas 

^ • Papel Din A4. 

• Pinturas de colores. 


Dobla por la mitad 
íj desdobla. 


Plie 9 a los lados 
hacia el centro. 


Desdobla íj dobla 
hacia las marcas. 


Plie 9 a los lados hacia 
el centro marca 
sólo las líneas. 


























































Q Dobla por la mi-tad 
íj de£.dobla. 

Recuerda: este diseño puedes 
dibujarlo tú o descargártelo en: 

WWW. editorialsusaeta. com/pf 


Plie3a laó ponta5> 
ha^-ta la5» marcas. 


Pliega Inasi-a las marcas 
íj dale la vuelta al papel. 


Pliega las esquinas 
hacia el centro tj dale 
la vuelta al papel. 


Dobla el pico hacia 
aba^o íj dale la vuelta 
al papel. 


Pliega las esquinas 
hacia el centro íj 
desdobla. 
















































































Empopa donde -te 
indican la5. flechaí». 


Lleva las líneas al 
ceniTo. 


Desdobla tj dobla 
por la mi-tad. 






Dobla el avión por la 
mi-tad. 


Marca las líneas que 
ves en el dibujo. 


Tira de la punta hacia 
arriba y marca las líneas. 
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Especificaciones 

Tipo: planeador. 

Vuelo: largo. 

Tiempo de vuelo: largo. 

Necesitas 

• Papel Din A4. 

’ Pinturas de colores. 



Dobla d pico hacia 
aba^o desdobla. 


y Vuelve a plegar el 
pico hasta la marca. 


Dobla hacia aba^o 
otra vez.. 


Tíip 






con dibujo^ 




i 


y 

4 


Dobla los dos picos 
hacia arriba. 






Dobla las esgoinas 
hacia dentro. 


o 


o 


ves en el dibujo. 


Pliega los lados 
como en el dibujo 





Dobla el pico hacia 
abap. 




^ Pliega por la línea 
hacia aba^o. 




Dobla por la mitad. 
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Bine GfooSe 


Pliega la5> 
ala£> hacia la 
derecha. 


Ahora pega on -troz-o 
de celofán en la cola 
(j otro en el morro. 


Especificaciones 

Tipo: interceptor. 
Vuelo: corto. 

Tiempo de vuelo: corto. 

Necesitas 

• Papel Din A4. 

• Pinturas de colores. 

• Tijeras. 

• Celofán. 


S-ai» ^ Ponías de Jas alas- 


Pliega los 
motores» hacia 
dentro. 


Marca la^ líneas 
(j levanta los 
ladoó de la cola 
las alas. 


Ahora dobla 
en sentido 
contrario. 


Dobla en 
diagonal. 


Dobla por 
la mitad el 


avión. 


Lleva los tres 
pontos donde te 
indica el dibujo. 


Pliega los 
lados como 
en el dibujo 


Mételos por 
dentro. 


Marca las 
líneas da la 
vuelta al papel. 


Ahora pliega 
hacia arriba. 


Dobla por la línea 
hacia abajo. 


/ 




































































Especificaciones 

Tipo: planeador. 

Vuelo: largo. 

Tiempo de vuelo: largo. 

Necesitas 

• Papel Din A4. 

• Pinturas de colores. 

• Tijeras. 

' Celofán. 



Dobla el pico hacia 


Lle.va las escjoinas 
hacia al centro. 


Dobla al avión por la 
mitad. 


Ahora pliégalo hacia arriba 
u\ dala la voalta. 


:A 




I Dobla por la mitad tj corta 
con unas timaras. 
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Especificaciones 

Tipo: planeador. 

Vuelo: largo. 

Tiempo de vuelo: largo. 



Necesitas 

• Papel Din A4. 

• Pinturas de colores. 

• Tijeras. 
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51 Dobla al avión por la 
mitad. 


Dobla al pico hacia 
abajo. 


Ahora dobla hacia arriba 
u da la voalta al avión. 


Marca la 5 > línaas qoa 
va 5 . an al dibo\o. 


Kacorta al 
la línaa. 


Marca la^ l(naa£> qoa 
va 5 » an al dibojo. 




















Especificaciones 





Tipo: caza-planeador. 
Vuelo: largo. 

Tiempo de vuelo: medio. 

Necesitas 

• Papel de 27 x 21 cm. 

• Pinturas de colores. 

• Tijeras. 




Recuerda: este diseño puedes 
dibujarlo tú o descargártelo en: 

WWW. editorlalsusaeta. com/pf 


m Dobla. eÁ pico heicia. 
a^bai^o. 


Pliega. ha.cia. el centro 
como en el dibujo. 


Ahorai dóbla.lo haiCia. 
aifribe. 


Doble por le mited 
(j desdoble. 


Lleve les esrjoines 
hecie el centro. 


























































PliegeiL por leí línea (j 
me+e la piez-a hacia 
dentro. 


Dobla el avión por la 
mitad. 


Haz. un pequeño 
corte en el centro, 


^ Dobla por la línea 
hacia atráó dale 
la vuelta al papel. 


3 Marca las líneas que 
ves en el dibujo. 



































Dobla por la mi-fad 
en 5en-tido con-trario, 


Pliega como en el dibujo 
(j dale la voel-ta al papel 


íj Dobla las ala^ bada 
la derecha. 


Ahora pliega hacia 
la derecha dale 
la vuelta al papel. 


Dobla el 
mitad. 


avión por la 


Dobla por la mitad, 
marca cj desdobla. 


Especificaciones 

Tipo: interceptor. 
Vuelo: corto. 

Tiempo de vuelo: corto. 

Necesitas 

• Papel cuadrado. 

• Pinturas de colores. 






Desdobla dobla 
como en el diboio. 
Dale la vuelta. 


Empuja hacia el 
centro íj pega un 
troz-o de celofán. 


OI Pliega hacia la 
iz-guierda. 
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Especificaciones 

Tipo; interceptor. 
Vuelo: corto. 

Tiempo de vuelo: corto, 

Necesitas 

• Papel cuadrado. 

• Pinturas de colores. 


m Dobla por la mi+ad 
L\ desdobla. 


Pliega \oB> ex-t'rerTi05. 
hacia el centro. 


Q Pliega \os lados 
hacia el centro. 


Dobla el pico 
hacia arriba. 


Mete las puntas 
por detrás. 


Dobla el avión por la 
mitad. 


Dobla el pico 
hacia aba^o. 


Pliega los lados hacia el 
centro y dale la vuelta. 


Marca las líneas gue 
ves en el dibujo. 



X 
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Especificaciones 


Tipo; planeador. 

Vuelo: largo. 

Tiempo de vuelo: largo. 




Ahora, dobla hacia 
al borda. 


Mata laó puntan» por 
datra^. 







































Dobla al avión por la 
mi-tad. 


Plia3a la£> ala5> 
hacia la iz-qoiarda, 


OI Plia 9 a por la línaa 
hacia la daracha. 


Ahora dobla hacia 
arriba dala la 
voalta al papal. 


Dobla ahora hacia 
la daracha como 
an al dibop. 


^ Dobla al pico hacia 
aba^o. 



































V-flier 



Especificaciones 

Tipo: planeador. 

Vuelo: largo. 

Tiempo de vuelo: largo. 

Necesitas 

^ • Papel cuadrado. 

• Pinturas de colores. 

• Celofán. 


Dobla por la Knaa 
Inacia arriba. 


Dobla hacia la 
marca. 


Ahora dobla hacia la 
marca. 


Dobla hacia el centro 
como en el dibujo. 


OI Pliega hacia arriba cj 
desdobla. 


P^ga^ celofán en el 
centro u dale la vuelta 


3 Dobla por 
la mitad. 


Dobla hacia el 
centro otra vez-, 


Q Dobla por la mitad 
u desdobla. 


Marca las líneas gue 
ves en el dibujo. 
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Especificaciones 

Tipo: interceptor. 
Vuelo: corto. 

Tiempo de vuelo: corto 

Necesitas 

• Papel cuadrado. 

• Pinturas de colores. 

• Celofán. 


Pliega el pico hacia 
arriba. 


Dobla por la mitad 
lA desdobla. 


Pliega los extremos 
Li dale la vuelta. 


Empopa hacia el 
centro íj pega un 
troz-o de celofán, 


Pliega hacia el 
centro y da 
la vuelta al papel 


Dobla el avión por la 
mitad. 


^ Marca las líneas 
como ves en el 


Pliega hacia dentro 
como en el dibujo. 


Dobla el pico hacia 
arriba. 


Dobla como en el 
dibup. 


Dobla el pico hacia 
aba]o. 





































Sa.^um 


Dobla. 


Recuerda: este diseño puedes 
dibujarlo tú o descargártelo en: 

www.edítorialsusaeta.com/pf 

* » T»r — — -:— ^ ^ . 


Pliega hacia la 
iz.qoierda como 
en el dibop. 


De5>dobla me-te 
por den-tro. 




Dobla por la línea 
hacia la iz-qoierda. 


Ahora pliega hacia la 
derecha. 



















































Ahora racof't'a por donde 
■te indica el dibo_jo. 


Dobla la5> d05» ala^ 
hacia la iz-qoierda. 


Dobla por la línea 
hacia la derecha. 


íj Empopa hacia el 
centro íj 5)0ieta con 
on troz-o de celo-Fán, 


^ De^-dobla íj mete 
por dentro. 


Especificaciones 

Tipo; caza-planeador. 
Vuelo: largo. 

Tiempo de vuelo: medio, 

Necesitas 

• Papel de 27 x 21 cm. 

• Pinturas de colores. 

• Tijeras. / 

• Celofán. 


1 ' X 1 

1 * 


































Especificaciones 

Tipo: interceptor. 
Vuelo: corto. 

Tiempo de vuelo: corto, 

Necesitas 

• Papel cuadrado. 

• Pinturas de colores. 

• Tijeras. 

• Celofán. 

• Plastilina. 


Ahora dobla hacia 
airriba. 


Dobla, el pico hacia, 
aba^o. 


Dobla el avión por 
la mi-tad. 


Desdobla cj me-te 
hacia dentro. 


Marca como en el 
dibo^o. 


m Pliega por la línea 
hacia la derecha. 


Ahora dobla hacia 
la iz-cjoierda. 


^ Coloca on troz.o de 
plastilina dentro de 
la cabina. 


Dobla por la mitad, 


Empuja hacia dentro 
íj soleta con dos 
troz-os de celofán. 




“P. 




Diboja ür 

\ patrón. 

recorta 

íj desdobla. 




















































Especificaciones 

Tipo: interceptor. 
Vuelo: corto. 

Tiempo de vuelo: corto. 

Necesitas 

• Papel cuadrado. 

• Pinturas de colores. 

• Tijeras. 

• Celofán. 

• Plastilina. 


Desdobla mei'e 
bacía dentro. 


3 C-oloca un troz-o 
de plastilina 
en la cabina. 


Abora dóblalo bacia 
arriba. 


Empopa bacia dentro 
(j soleta con dos 
troz-os de celofán. 


Dobla el avión por 
la mitad. 


Dobla el pico bacia 


Dobla por las líneas 
bacia la derecha. 


Abora dobla bacia la 
iz-qoierda. 


Marca las líneas 
íj empopa bacia 
dentro. 


Dobla el papel por 
la mitad. 


Diboja on patrón, 
recorta u desdobla 




I 

\ 

' \ 

V A ^ 























































XJiuzider 



Especificaciones 

Tipo: planeador. 

Vuelo: largo. 

Tiempo de vuelo: largo 

Necesitas 

• Papel cuadrado. 

• Pinturas de colores. 

• Tijeras. 

• Celofán. 



1 Dobla hacia abap cj 
marca sólo por las 
líneas. 


I Pliega has-ta las marcas 
(j recorta por la línea. 


J Lleva las esgoinas hacia 
el centro £j desdobla. 


^5 


■ 1 ^ 1 j ^ 

;ír.:íJ 

fí^V.v'■ r 
r.Vyr;’!. ■ .-I 



Dobla por la mitad 
desdobla. 





Pliega por la línea 
hacia aba^o. 


Pliega otra vez. por 
la línea. 
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Q Plie^gd hdcia d centro 
como en el diboio. 


Doble el pico Inecie 
ebejo. 


y Alnore dóblelo hecie 
erribe. 




I 





































Especificaciones 

Tipo: planeador. 

Vuelo: largo. 

Tiempo de vuelo: largo. 

Necesitas 

• Papel Din A4. 

• Pinturas de colores. 



^ Dobla, el aivión por le 
mvfdLÓ. 


Pliega 1015) esgoinaió 
hacia el ceniro. 


Dobla el pico hacia 
aba^o. 


Ahora dobla los 
picos hacia fuera 


Dobla por las líneas 
hacia dentro. 






















































A* -se -4* 




MarcaL laó líneaií» qoe 
ve5» en el ó\b^p. 


Desdoble ahora el 
avión. 


lE) Ahora dóblalo hacia arriba 
■ ^ . íj da la voel+a al avión. 


Empopa desde los lados 
hacia el centro. 


. i 




Dobla el pico hacia 
aba^o. 


Levanta on poco las 
esquinas de atrás. 













































Especificaciones 



Doblai por la mi-tad 
y desdobla. 


Dobla el avión por la 
mi'tad. 


Tipo: caza-interceptor. 
Vuelo; medio. 

Tiempo de vuelo: medio. 

^2fir Necesitas 

^ ’ Papel cuadrado. 

• Pinturas de colores. 

• Celofán. 


Pliega las esgoinas 
hacia el cen-fro. 


Recuerda: este diseño puedes 
dibujarlo tú o descargártelo en: 

WWW. editor íalsusaeta. com/pf 


Pliega hacia dentro 
como en el dibujo. 


Ahora da 
al papel. 


la 


vuelta 


















































Ahora dobla por 
la línea hacia la 
iz-qoierda. 


Voelve a doblar 
hacia la iz-qoierda 
por la línea. 


Sin mover el ponto 
marcado, pliega 
los extremo^, en 
^sentido contrario. 


3 Desdobla tj mete 
por dentro. 


Empopa hacia el 
centro p^ga^ lai 
cola con celofán. 


^ Pliega por la línea 
hacia la iz.goierda. 































Pliega, los lados hacia 
el centro. 


I Pliega hacia fuera 
como en el dibujo. 


Marca las líneas gue 
v/es en el diboio. 


Éste modelo 


M Ahora mete el pico 
hacia dentro. 




Pliega por las líneas 
(j dale la vuelta. 


Ahora dóblalo hacia 
arriba. 


Dobla el pico para 
aba^o. 


Pliega las esquinas 
hacia dentro. 


Dobla el avión por la 
mitad. 


Especificaciones 

Tipo: planeador. 

Vuelo: largo. 

Tiempo de vuelo: largo. 

Co2fr Necesitas 

^ • Papel Din A4. 

• Pinturas de colores. 


Dobla el papel por la 
mitad y desdobla. 













































Especificaciones 

Tipo: planeador. 

Vuelo: largo. 

Tiempo de vuelo: largo. 


Necesitas 

• Papel cuadrado. 

• Pinturas de colores. 



Tijeras. 


Ahora dobla hacia arriba 
íj dala la voalta. 


XricLen^ j 





Dobla la^ a^^cjolna^» 
hacia dantro. 



■' 


^1 

1 


Dobla al pico hacia 
aba^o. 


Pliaga hacia abajo 
como an al dibojo. 


Racorta al avión 
por la línaa. 




























Ahora. doblaL haLClaL arribai 
ij da.le \dL vuelta. 


¿UHiper 


Pliega laó e5>goinaó 
hacia el centro y 
desdobla. 


Lleva los pontos hasta 
donde te indica el dibujo. 


I Dobla el pico hacia 
abajo. 





Pliega un ala como 
en el dibujo. 


Haz. lo mismo en la otra 
ala íj celofán. 


Pliega por la línea hacia 
la derecha íj desdobla. 


Repite los pasos ^ d. \\ 
en el otro lado íj lleva 
las líneas al centro. 



c 

r 


1 1 

1 1 

1 1 



1 1 

1 1 


Pega un troz-o de 
celofán en el centro. 



































































































Especificaciones 

Tipo: planeador. 

Vuelo: largo. 

Tiempo de vuelo: largo. 

Necesitas 

^ • Papel bin A4. 

• Pinturas de colores. 

• Celofán. 


Dobla por la mitad 
y desdobla. 

£l dojble ii 



^^tSíción, 


Desdobla pliega 
Inacia la iz-goierda. 


Marca las líneas goe 
ves en el dibo^o. 




Lleva las líneas 
basta el centro. 



Pega con celofán 
donde indica el dibo\o. 


^ Pliega abora por las 
líneas. 
































































Plie. 3 aL hau5.-td la. maLrcai 
u daile laL voeltai. 


Doblai dhocdi haciai 
aLbaL\o w desdoblai. 


Dobla por la mi-tad 
u desdobla. 


Pliega las esgoinas 
hacia el centro. 


Desdobla pliega 
hasta la marca. 


Pliega las esgoinas 
hacia el centro. 


Ahora pliega hacia 
foera u dale la vuelta, 


Marca las líneas goe 
ves en el dibujo. 


ij Dobla por la mitad 
mientras llevas el 
punto hasta abajo, 


Dobla los lados 
como en el dibu 


Especificaciones 

Tipo: caza-planeador. 
Vuelo: largo. 

Tiempo de vuelo: medio, 

Necesitas 

• Papel cuadrado. 

• Pinturas de colores. 


avión 






l 
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Especificaciones 

Tipo: planeador. 

Vuelo: largo. 

Tiempo de vuelo: largo. 

Necesitas 

• Papel Din A4 (2 hojas) 

• Pinturas de colores. 

• Tijeras. 

• Celofán. 

• Plastilina. 


C.on-no6a. e.n la página. 92 


it^ Dobla el avión por la 
mi-tad. 





Pliega como en el dibojo 
íj 5>üje-t*a con celofán. 


Pliega el borde bacía dentro 
íj pega una tira de celofán. 



Coloca la5> dos 
partes enfrentadas. 


Recorta por 
la línea. 


f 
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,laceador para ««íeriores; \ 



Recor-td otra ho^a 
como indica al dibujo. 


Separa la^» tre5. 
partes. 





Dobla por la 
línea hacia la 
derecha. 


Pliega por la 
mitad ono de 
los lados. 


'I] Marca la 
piez-a por el 
centro. 









Dobla por 
la mitad la 
piez-a «D>^. 



€f 



1 

1 

1 

I"””! 
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1 

1 

1 

1 


é 
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í 
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Dobla ahora la 
piez-a por la 
mitad. 


Soleta la 
piez-a con 
celofán. 


Dobla por 
la mitad la 
piez-a «C». 


(9 



Pliega por la 
mitad hacia 
abap. 


Dobla hacia 
abap otra 


vez-. 
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A+B+C+D+E 



^ Haz- una boli-ta da 
pla5.i1lína (j págala 
an al morro dal 
avión. 


Paga la piaz.a 
Bobce. la 
parta dalantara 
da la5> ala5». 


Dóblala ahora 
por la5» línaa^ 
como vas an al 
dibujo. 


Dobla por 
la mitad la 
piaz.a «í». 


Dobla hacia los lados 
íj paga. Haz- dos 
cortas an la cola. 


3 Llava las 
línaas hasta 
al cantro. 


Ahora ónalo con las 
piaz-as «h» cj «i)», 
íj lavanta las pontas 
da atrás. 


Paga calofán 
an la basa. 


Ahoaca con al 
dado la parta 
dal cantro. 

































CóiMO hACieH/ 

AVia?íE? DE PAPEL 

Existen muchos tipos de aviones con los que podrás jugar y divertirte, pero todos 
ellos se pueden clasificar básicamente en cuatro grupos principales. 



Es-te -tipo de aviones 
■tiene on vuelo muy lineal. 
Alcanz-an grandes 
distancias rápidamente. 

El tiempo goe aguantan 
en el aire depende de la 
fuerz-a de la altura 
desde la gue se lancen. 



VlsüCl^SLd.or^s 

Con alas más grandes 
planas, estos aviones 
tienen un vuelo suave 
cj lento. Se mantienen 
en el aire durante 
muclno tiempo no 
es necesario lanz.arlos 
con fuerz-a. 



Iilíercep^oreS 

Pegúenos compactos, 
son rápidos de 
vuelo mu(j corto. 

Resultan ideales para 
]ugar en casa íj competir 
por alcanz.ar al 
oponente o por ser el 
últmo en caer. 



Acrojoáíicos 

Son como los planeadores, 
pero a diferencia de éstos 
emplean los -flaps, timones 
íj estabiliz-adores para 
realiz.ar giros íj loopings. 
Ha(j gue lanz-arlos con 
-fuerz-a para gue realicen 
sus acrobacias. 


Parces de TUi avión 

f-lap 


Estabiliz-ador 


Timón 


Morro 



























o Concorde .4 

O Arrowhead.6 

O Intruder.7 

O bragonfly.8 

O Planeador Y.10 

O Superdardo. 11 

O Fastbiade.12 

O Thor.14 

O Aura Nine.15 

® Crossfíre.16 

O Megafly.18 

®’Legend . 19 

Tornado.20 

® barcón. 22 

Red Vamp.23 

® Piros.24 

Blue Barón.26 

O Bala Verde. 27 

0 Bullet.28 

0 Sunplane.30 

0 Furíon. 31 

0 Chrome. 32 

Dominion. 34 

0 Timestopper .35 

Warrior.36 

0 Blade.38 

0 Crazy One.39 

0 Asteroid.40 

0 Slower.42 

0 Spotfiy.43 

0 Ghost.44 

0 Gastón.46 

Blast.47 


jíTt)lC£ 


@ Jumbojet.48 

Coriander. 50 

@G-Dart . 51 

0Firefighter. 52 

0 Pop Invader. 54 

0 Occiusion. 55 

0Swordsman . 56 

O G-Force. 58 

©Parole . 60 

0 Fourdrone. 62 

0 Blue Goose. 63 

0X-Fighter . 64 

0 Blue Bat. 66 

0 Racom.68 

0 Green Wave. 70 

0 Blue Orbit. 71 

©Fox .72 

©V-Flier . 74 

0 Phantom. 75 

Saturn. 76 

© Falcon. 78 

@ F-90. 79 

© Thunder. 80 

Beost.82 

Hawk. 84 

©Comet . 86 

©Trident . 87 

0 Jumper. 88 

0 Spike. 90 

0 Gran Velero Albatros. 91 















































































Anones . 

ManualiJaJeg de 

MFIROFLEAIA 

/ía^|avione8 Je papel eg fáríl|l_ 
JivertíSral^on este lil>ro aprenJer^ 
pa8o a p^^poiho construir hasta 
































